Liam Young: “La tecnologia es miedo y asombro a
partes iguales”

Arquitecto. Cineasta. Constructor de mundos. Activista. Visionario. Todas estas
etiquetas y alguna mds casan con la figura del proyector de futuros Liam Young
(Australia, 1979), que llega al Espacio Fundacion Telefdnica con la exposicion
audiovisual Construir mundos, que incluye dos obras concebidas especificamente
para esta fascinante muestra.

Arquitecto especulativo, disefiador de futuros, constructor de mundos... ;Con qué etiqueta se siente mas
cémodo?

Lo cierto es que no me dedico a hacer sélo una cosa. Me formé como arquitecto, pero no hago edificios,
asi que supongo que me llaman arquitecto especulativo porque en realidad lo que hago es contar
historias sobre las implicaciones de las nuevas tecnologias en entornos urbanos globales. Y las historias
las cuento mediante peliculas. Asi que soy un cineasta. Pero no enfoco el cine de la manera en que otros
lo harfan, por ejemplo en términos de guidn, o de personajes. Estoy menos interesado en si estos
personajes se enamoran, si Se separan o si vuelven a estar juntos otra vez, si se besan, o practican sexo,
0 mueren... Estoy mas interesado en imaginar un mundo de pelicula, enfoco las peliculas como un
disefiador, asi que no comienzo con un guién sino con un mundo imaginario. Y después relleno ese
mundo con personajes, imaginando qué historias enganchardn mejor a la audiencia a través de ese
universo. Asi que soy un arquitecto especulativo que hace peliculas.

Estd mas cercano a Black Mirror que a, por ejemplo, Santiago Calatrava...

Si. Valoro mucho las habilidades y la técnica y el bagaje académico de un arquitecto. Y los arquitectos
tienen una capacidad extraordinaria de existir entre la cultura y tecnologia. Somos agentes activos en
pensar sobre cdmo nos reunimos, ocupamos y comunicamos espacios y ciudades, pero me siento un
poco decepcionado por la idea de que todas estas habilidades se dediguen Unicamente al acto de disefiar
y construir edificios como objetos fisicos. Estoy mucho mas interesado en la forma en que podemos
utilizar medios de expresién de la cultura popular como el cine, la televisién, los videos musicales, la
animacién, los cémics... Para coger esas ideas realmente importantes sobre cémo construir los entornos
de nuestras ciudades y en qué nos estamos convirtiendo, y contarlas a través de estos medios. Quiero
hacer peliculas que traten el futuro de las ciudades en vez de construir una casa muy cara para un tipo
rico. En cierto modo, creo que las habilidades de un arquitecto estan desperdiciadas si sélo se emplean
en construir edificios. Aunque soy cineasta, muchas veces me veo a mi mismo como un arquitecto, pero
mis ideas arquitectdnicas existen en una pelicula, un videojuego, un proyecto de realidad virtual o las



paginas de un libro. Eso sigue siendo arquitectura. Y si pensamos que las ideas son valiosas es nuestra
responsabilidad comunicarlas para que lleguen a la mayor cantidad de gente posible, y utilizando estos
medios podemos conectar de una manera profunda y significativa con una audiencia que normalmente
no va a exposiciones de arquitectura ni compra libros de la materia.

En cierto modo, usted cultiva el género de la ciencia ficcién. ;Cudnto hay de ciencia y cuanto de ficcién
en sus proyectos?

En nuestras peliculas no estamos interesados en la idea de fantasia. No hago Star Wars o Juego de
Tronos, hago ciencia ficcién, un tipo de ciencia ficcién que estd empapada de, y muy conectada con, la
realidad del presente y con la ciencia y la tecnologia actuales. Todo comienza con un proceso de
investigacion, de conversar con cientificos y técnicos, porque lo que nos interesa es que nuestra ficcién
tenga una base sélida de la realidad del presente. Creo que asi es cdmo nuestras historias consiguen ser
viscerales y significativas. Las historias de fantasia nos permiten evadirnos de la realidad, vemos Star
Wars o Juego de Tronos y podemos perdernos en esos mundos imaginarios, y es algo agradable que
podemos disfrutar un viernes por la noche después de una semana de trabajo. Pero la ciencia ficcién que
me interesa hacer, y la que me interesa ver, es mas provocativa, nos fuerza a encarar quiénes somos.
Este tipo de historias funcionan, nos sentimos conectados a ellas porque las sentimos como reales. Y son
reales porque la investigacién esta basada en datos y en el presente. Es la forma en que abordo mi
trabajo, partimos de tecnologias que ya estdn aqui, o que estdn emergiendo, empezamos por
documentarnos e imaginar en base a esas tendencias que estan sucediendo en el mundo, tomamos
indicios de posibles futuros... Lo que hago como disefiador y director es exagerar y extrapolar, a partir de
estas condiciones existentes, para proyectar posibles escenarios futuros.

;Dénde encuentra la inspiraciéon?

Cuando empezamos un proyecto intentamos que esté conectado con alguna conversacion que se esté
desarrollando en ese momento. Planet City (ciudad planeta) es una respuesta al cambio climatico.
Decidimos hacer la pelicula en la época en la que se celebraba la cumbre del clima y velamos cémo
todos los paises se reunian para tratar de hacer algo y fracasaban a la hora de establecer soluciones y
consensos. Asi que decidimos realizar un proyecto que hablara de eso. Siempre estamos pendientes de
los titulares, de las conversaciones dominantes que ocupan las mentes de la gente. Hicimos una pelicula
llamada Where the city can’t see (Donde la ciudad no puede ver), que esta en la exposicion, que trata
sobre la automatizacién, la tecnologia de las ciudades inteligentes, la inteligencia artificial... La IA esta en
la mente de los ciudadanos en el contexto de la tecnologia, asi que pensamos que si contdbamos una
historia sobre eso podriamos ayudar a la gente a entender las implicaciones de la videovigilancia, el
tratamiento de datos... de una forma diferente. Estamos pendientes de la direccion en la que sopla el
viento, tratamos de entender qué cosas generan ansiedad en la gente, de qué cosas quieren hablar, qué
cosas les excitan... E intentamos contar historias sobre eso.



Video

CONSTRUIR MUNDOS

El futuro segun Liam Young

La exposicién audiovisual en espacio Fundacién Telefénica trata sobre cdmo la tecnologia va a cambiar
nuestras vidas en el futuro, nos cuenta su autor, el proyector de futuros Liam Young.

(]

:Qué se va a encontrar quien venga a ver la exposicién? ;Cudl es el mensaje?

Encontraran seis historias que van sobre otros tantos futuros posibles. Espero que el visitante se pare, se
haga preguntas y se estimule mediante el poder de la ficcién. La ficcién siempre ha estado presente en la
cultura como forma de diseminar ideas. Igual que nos inventamos historias para educar a los nifios y
alertarlos de los peligros del bosque, estas seis historias pretenden educar sobre cémo la tecnologia va a
cambiar nuestras vidas en el futuro, asi que espero que el visitante salga mas consciente y empoderado
acerca de las consecuencias inesperadas e involuntarias de estas tecnologias. Muchas veces las
tecnologias no llegan a nuestras vidas cuando estan listas, o en su momento mas ideal, sino cuando
pueden vendérnoslas, cuando son rentables. Asi que contamos historias sobre las tecnologias que nos
estan vendiendo, sobre lo que pasa cuando llegan a las calles y se utilizan mal, sobre sus implicaciones
con subculturas como la adolescente, lo que pasa cuando los chavales empiezan a juguetear con ellas.
En la muestra hay una pieza titulada In the robot skies (En los cielos robotizados) que explora la
tecnologia de drones, que imagina un futuro en el que los drones son casi tan ubicuos y cotidianos como
las palomas. Imaginamos qué uso le daria un adolescente, cémo decorarian sus drones para crean un
dron punk, o un dron gético, cémo los drones se pueden convertir en mascotas, criaturas extrafas,
objetos culturales. Espero que la audiencia empiece a pensar en estas tecnologias de una forma mas
compleja, que salga empoderada para crear sus propias historias. Estas seis historias son mi visién de
cémo podria ser el futuro, pero espero que animen a la gente a crear sus propias historias sobre el futuro
en el que les gustaria vivir.

Hay dos films creados expresamente para esta muestra, ;no?



Si. Uno es The Great Endeavor (El gran empeno), que explora la idea de crear el proyecto de construccién
mas grande de la historia de la humanidad, construir a escala planetaria una red de maquinas
‘secuestradoras’ de diéxido de carbono. En un momento en el que la discusién sobre el cambio climatico
estd enfocada en limitar las futuras emisiones de CO2 que lanzamos a la atmdsfera en un intento de
rebajar dos grados el aumento global de la temperatura, nuestra idea va mas alla: proponemos succionar
el carbono existente que ya hemos lanzado a la atmdsfera y enterrarlo donde pueda ser almacenado de
forma segura. Y para conseguir este objetivo, que llamamos ‘secuestro de carbono’, se requiere una
estructura a una escala equivalente a la que hoy existe en las industrias del petréleo y el gas. Por cada
gaseoducto, oleoducto, plataforma petrolifera, refineria o planta de tratamiento de gas que exista en el
planeta tiene que haber un secuestrador de carbono equivalente. Lo que trata de visualizar el film es este
proyecto de construccién gigantesco, con la idea de estimular a la gente, igual que pasa con los viajes a
la luna o con increibles proyectos de ingenieria como la construccién del canal de Panama, en la que
literalmente se hizo un agujero a través de un continente. The Great Endeavor hay que entenderlo en
estos términos, el objetivo es que la gente se vea atraida por la naturaleza heroica de la construccién de
estas gigantescas maquinas chupacarbono.

El otro proyecto que hemos hecho para esta exposicidn se llama Emissary (Emisario), y va sobre el
disefio de lo que seria el Ultimo objeto creado por el ser humano. Se trata de una nave espacial,
concebida en colaboracién con ingenieros de la NASA, hecha de oro y pensada para que perviva
eternamente en el espacio. Se lanzard desde la tierra hacia el universo para vagar eternamente como
monumento recordatorio de nuestra cultura. Todo surge de nuestro interés por la forma en que los
satélites y las sondas espaciales y las naves espaciales... Estas cosas van a sobrevivirnos, son en realidad
objetos que creamos hoy, pero que vivirdan millones de afos en el sistema solar. Son objetos que no
creamos como monumentos o legados, sino productos derivados de la ciencia y la tecnologia. Emissary
es una nave espacial disefiada con el Unico propdsito de ser un monumento y un memorial de nosotros
mismos, sera el Ultimo objeto que construyamos, el Gltimo recuerdo de lo que fuimos como cultura, por
eso es la Ultima pieza de la exposicion. No importa lo que nos suceda, no importa si el cambio climatico
nos mata a todos, no importa en qué nos convirtamos, el Emissary estara ahi fuera, a la deriva eterna,
como evidencia de una cultura y una civilizacién.

En la muestra hay una pieza titulada
In the robot skies que explora la
tecnologia de drones, que imagina un
futuro en el que los drones son casi
tan ubicuos y cotidianos como las
palomas



i Proyectos como The Great Endeavor son factibles tecnolégicamente hablando o es mera especulacién?

En todos nuestros proyectos trabajamos con la ciencia y la tecnologia, y todos son reales, todos estan
desarrollados a partir de tecnologias disponibles. Para In the robot skies trabajamos con el software de
los drones, igual que tuvimos que familiarizarnos con los sistemas de vision de los coches sin conductor
para trasladar el resultado visual a Where the city can’t see. The Great Endeavor es una colaboracién con
cientificos y expertos en tecnologia para, literalmente, visualizar cémo podrian ser estos ingenios y en
qué lugares deberian colocarse. Emissary se desarrollé en colaboracién con la NASA, y los materiales y el
disefio de la nave espacial se basan en la Ciencia de Materiales y estan concebidos para resistir las
fuerzas y energias del espacio. En la pelicula vemos esta nave espacial viajando sin fin a través de
universos y galaxias lejanas y hemos trabajado con datos reales y observaciones astronémicas de
exoplanetas distantes, y después traducimos esta informacién de forma visual para darle un aspecto
factible a los planetas que aparecen. En la medida de lo posible tratamos que sea una representacién lo
mas fidedigna posible de lo que veriamos durante ese viaje a través del universo.

Viendo Planet City (Ciudad planeta), una de las piezas de la muestra, debates como las zonas verdes o
los carriles bici parecen irrelevantes. ;Cual deberia ser el debate sobre las ciudades?

Lo que hemos creado nosotros mismos ya es, basicamente, una ciudad a escala planetaria. A través de
procesos de urbanizacién hemos cambiado de forma esencial toda la tierra, hemos cambiado la
composicién de la atmésfera y los océanos... Hemos ingenierizado el planeta hasta construir el mundo
gue conocemos. Podemos fijarnos en una ciudad como Madrid, pero cualquier parte del mundo es, de
alguna manera, un producto o una funcién de la ciudad; o bien lo produce la ciudad o bien se produce
para la ciudad. Hemos construido esta extension a escala planetaria, esta ciudad que se estira hacia cada
pulgada de la Tierra. Y la pregunta critica que nos deberiamos estar haciendo es cdmo empezamos a
contraer los entornos urbanos. De momento, los sitios que produce la propia ciudad estan desconectados
de los sitios de consumo de esa ciudad. Los sitios donde se produce la comida, o la energia, son
diferentes a los sitios donde consumimos esa comida y esa energia. Pensamos que eso sucede en una
periferia imaginaria, una especie de extrarradio mitoldgico que en realidad no existe porque todo esta
integrado en un mismo planeta. Asi que creo que lo que deberiamos estar pensando es en cémo juntar
los sitios de produccién y los sitios de consumo. Hay que pensar en términos de contraccién y
decrecimiento. Dejando espacio para otras especies. Dejando espacio a la naturaleza salvaje para que
retorne. Dejando espacio para devolver tierras robadas y revertir algo de proceso colonialista. Creo que
debemos explorar algunos de estos procesos de contraccién. De esto es de lo que va Planet City, es la
versién mdas extrema de esto, en la que contraemos a todos los habitantes del planeta en esta Unica,
gigantesca y superdensa ciudad. Pero no creo que haya que hacerlo a esa escala. Creo que podemos
aprender de Planet City, que es una ficcién, aunque tiene fundamentos cientificos y tecnolégicos que la
harian viable. Podemos usar parte de esta informacién para repensar una ciudad como Madrid, o como
Los Angeles, que es donde vivo. Tal vez no podamos hacer funcionar una cuidad de 10 billones de
habitantes como Planet City, pero si que podriamos contraer y reducir Madrid a su propia escala.



Nuestra propuesta va mas alla de
limitar las emisiones de CO2:
proponemaos succionar el carbono
existente que ya hemos lanzado a la
atmosfera y enterrarlo donde pueda
ser almacenado de forma seqgura

¢Qué ciudades le gustan? ;Cémo deberfa ser la ciudad ideal?

Veo a todas las ciudades como parte de una red continua, no veo a una ciudad diferente de otra, las veo
a todas como parte de esta mega-estructura planetaria conectada. Asi que en cierta manera no soy
ciudadano de Los Angeles, ni ciudadano de Londres, donde solfa vivir, soy ciudadano de una ciudad del
tamanfo del planeta, ese es el fendmeno que percibo. No estoy vinculado a una ciudad en concreto, mas
bien percibo las ciudades como parte de una red de lugares conectados. Para entender una ciudad como
Madrid, o Londres, o Los Angeles... no puedes mirar sélo a la ciudad en si, tienes que mirar todos los
paisajes que estan implicados en darle forma y sustento a esa ciudad, todos esos paisajes de basura que
esa ciudad produce. Una ciudad no es un punto aislado en un mapa, forma parte de esta increible
constelacién a escala planetaria de paisajes. Asi que cada ciudad es, en cierta manera, LA ciudad.

Con Unknown Fields, un estudio de disefio ndmada, usted viaja por el mundo yendo a lugares especiales.
Durante estos viajes, ;qué lugar le ha sorprendido mas?

Muchos de nuestros proyectos de ficcién comienzan con trabajo de documentacién. En este estudio, que
fundé con otra arquitecta, Kate Davies, lo que hacemos ella y yo es viajar por el mundo buscando signos
y sefiales que existen en la trastienda de la tecnologia. Podemos ir a China vy fijarnos en el paisaje de
fabricas donde se producen nuestros teléfonos y ordenadores. Podemos ir a las minas de minerales raros



terrestres de las que se extraen materiales bdsicos para las nuevas tecnologias. Podemos ir a Bolivia y
Chile para ver las minas gigantes de litio, que es el ingrediente bésico de todas las baterias de nuestros
dispositivos. Intentamos documentar esas circunstancias y presentarselas a audiencias que podrian no
conocerlas, a pesar de que son el fundamento de nuestras vidas. Muchas veces lo que hacemos en el
estudio es explorar, queremos trazar un mapa para entender las formas contempordneas de la
naturaleza que existen actualmente. Y si hay sitios del planeta que todavia siguen intactos dentro de esta
ciudad de escala planetaria. Y al final la sorpresa es que no hay ninguna parte de la tierra que no haya
sido tocada por el desarrollo. Kate y yo acabamos en Alaska, en la ciudad mas préxima al circulo polar
artico, y alli hay un restaurante mexicano. Te puedes comer un taco. Todavia nos mandan el calendario
que le envian todas las navidades a sus clientes. Hemos ido a regiones remotas del centro de Australia,
un paisaje que suponiamos vacio, y hay una actividad vibrante. Asi que a pesar de haber explorado el
mundo seguimos viendo las consecuencias de la tecnologia, las consecuencias de las ciudades. Ya no hay
naturaleza nunca mas.

La tecnologia estd cambiando el mundo, ;para bien o para mal?

Ninguna tecnologia es de por si ni buena ni mala, es una herramienta, en gran parte es una extensién de
nosotros mismos, y muchas tecnologias lo que hacen es exagerar la complejidad, las contradicciones, las
esperanzas y los suefios de quiénes somos. Cosas como la tecnologia de los drones, o la de los coches sin
conductor, o la inteligencia artificial, no van ni a crear ni a resolver los problemas de la humanidad, ni
necesariamente van a provocar una distopia catastréfica. Los drones se pueden usar para entregar
vacunas a poblaciones remotas, o para traernos pizzas o productos de Amazon de forma rapida, pero al
mismo tiempo se pueden usa para lanzar bombas sobre una comunidad en Pakistan o para espiar y mirar
a través de la ventana del dormitorio de un adolescente, asi que la tecnologia es miedo y asombro a
partes iguales.

Usted estd enfocado en el futuro, pero, ;hay algo que le interese del pasado?

Estoy en el negocio de pensar en el futuro, pero no podemos hacerlo sin entender de dénde venimos. Y la
ciencia ficciéon no va exactamente de imaginar y predecir qué pinta va a tener el futuro, va sobre



entender quienes somos en el presente, y lo que somos en el presente esta condicionado por el pasado.
Asi que cuando estoy pensando en historias sobre un futuro distante en realidad estoy pensando en el
presente y en el pasado. La prediccidn es sélo un efecto secundario de la ciencia ficcién. Como en 1984,
de George Orwell, que de hecho va sobre 1948, el afio en que fue escrita. El hecho de que hoy
practicamente vivamos en una sociedad orwelliana en términos de vigilancia no evidencia que Orwell
acertara, mas bien evidencia en primer lugar que no prestamos atencién a lo que estaba contando.
Orwell escribid sobre tendencias y condiciones de su época que eran realmente peligrosas, y su relato
nos animaba a intentar hacer algo al respecto, a actuar de manera diferente. Y creo que no le
escuchamos porque aqui estamos, viviendo en esa realidad. Asi que lo que intentamos hacer es pensar
en cémo hemos llegado hasta aqui, en las condiciones que crearon este momento contemporaneo, y
utilizamos la historias sobre el futuro como fuente de informacién para que podamos tomar decisiones
diferentes hoy. O al menos para informarnos y educarnos para que tengamos una base sélida sobre la
gue pensar cual es el préximo paso que vamos a dar.

Ha sido el primero en rodar ficcién con drones, el primero en rodar ficcién con escaner laser... ;Qué es lo
préximo?

En nuestros proyectos, siempre intentamos trabajar con la tecnologia, literalmente. Si hablamos de
drones los manipulamos, aprendemos a volarlos, a entenderlos, y desarrollamos un software especifico
para poder rodar con ellos. Si hablamos de escdners laser hacemos lo mismo, no los falseamos,
aprendemos a usarlos de verdad, entendemos su funcionamiento... Para utilizar estos instrumentos en
vez de usar una camara. Una parte de nuestro trabajo estd muy ligado a la tecnologia. Las tecnologias
gue mas me interesan ahora mismo son las relacionadas con los nuevos sistemas energéticos, como las
que aparecen en The Great Endeavor, sistemas capaces de extraer el carbono de la atmésfera. Sélo hay
dos compafiias en el mundo que hayan explorado el secuestro de carbono mediante captura directa de
aire, un proceso en el que hay que construir ventiladores gigantescos que succionan el aire, y construir
filtros gigantescos para filtrar ese aire, y coger el diéxido de carbono y devolver el aire limpio de vuelta a
la atmdsfera, convertir ese carbono en liquido e inyectarlo en la tierra. Es una tecnologia muy incipiente
gue de momento sélo se estd usando a una escala minima, pero The Great Endeavor es un proyecto que
intenta visualizar el aspecto que tendrian esas tecnologias a una escala necesaria, esto es, a escala
planetaria. Serian gigatoneladas de carbono las que sacariamos de la atmdsfera para ser enterradas.
Esta es la tecnologia que mas me fascina ahora mismo.

Colaboro con Hollywood porque estas
peliculas y series alcanzan una



audiencia extraordinaria global. Me
iInteresa participar en estos medios
masivos de cultura popular e insertar
ideas criticas sobre lo que queremos
ser; y diseminar esas ideas a cuanta
mas gente mejor

Por lo visto, como creador de mundos también tiene un pie metido en Hollywood...

Trabajo creando y visualizando mis propias historias. Pero vivo en Los Angeles y también trabajo como
disefiador de produccidn y consultor visual para cine y television, y ayudo a crear mundos imaginarios
para historias de terceros. Acabamos de hacer la consultoria visual para una pelicula de Apple + titulada
Swan Song, que trata sobre la clonacién, y hemos ayudamos a desarrollar el aspecto del mundo virtual y
los robots que aparecen. También estamos desarrollando el universo visual de una serie de television
basada en una obra de un autor chino de ciencia ficcién. Y, ademas, ayudando a desarrollar una pelicula
distépica cldsica basada en una vieja novela que nunca habia sido adaptada antes y que es la semilla del
género... Intento equilibrar mis propios proyectos con la construccién de mundos para la industria del
entretenimiento. Lo hacemos porque estas peliculas y series alcanzaran una audiencia extraordinaria a
nivel global, y me interesa participar en estos medios masivos de cultura popular e insertar ideas criticas
sobre lo que queremos ser; y diseminar esas ideas a cuanta mas gente mejor.

Por Gltimo, ;es usted pesimista u optimista respecto a nuestro futuro?

Es muy complicado no ser pesimista respecto al futuro. Todas las evidencias apuntan al hecho de que
estamos en verdaderos apuros. Pero creo que, para que podamos continuar, también debemos tener
esperanza y optimismo. Hemos creado el mundo mas extraordinario con la tecnologia mas
extraordinaria. Si somos capaces de hacer las cosas que hemos hecho, por supuesto que podemos usar
esa misma tecnologia para descubrir como escapar del lio en el que estamos metidos por nuestra propia
culpa. Asi que lo mio es realismo, pragmatismo y algo de optimismo, porque puedo ver que la tecnologia
gue necesitamos para resolver la crisis global ya esta aqui. Lo que significa que lo Unico que tenemos
gue cambiar es a nosotros mismos. Lo que significa que podemos hacerlo. Creo que hay esperanza.



La exposicion Liam Young. Construir mundos
se puede visitar en el Espacio Fundacidn Telefonica hasta el 23/10/22



https://espacio.fundaciontelefonica.com/evento/liam-young-construir-mundos/

