Los sesgos del presente son tan pregnantes que necesitamos servirnos de
herramientas para no reparar en ellos a la hora de crear visiones de futuros. De su
poder para sugerir imaginarios dependera su valor como catalizadores de un futuro
acogedor.

La creacion de artefactos, imagenes y discursos de futuros no es un reto trivial; no solo porque debe
contemplar la interaccién a medio y largo plazo de una ingente cantidad de sistemas complejos, variables en
transformacién y fendmenos emergentes, sino porque cuanto mas desplegamos el eje temporal hacia
adelante, mas espacio abrimos a la entrada del azar y lo inesperado, a lo inimaginable. Acabamos, casi sin
remedio, representando futuros a través de la proyeccién de los artefactos, las imagenes y los discursos del
pasado, dibujadndolos de manera sesgada por el tecnodeterminismo —pesimista u optimista— y reduciendo
sus pilares a unos cuantos aspectos del presente, relevantes para un Unico, determinado y estrecho marco
mental, el nuestro.

Para intentar salvar estos obstaculos, en la representacién de los escenarios de futuros que aqui se exponen
se han utilizado dos vehiculos, Unicos por su poder de trascender los contextos sociales que los vieron nacer:
el juego y la negacién.

El juego

La mecénica lddica de Active Triangles —un serious game dinamizador de reuniones profesionales’— es tan
sencilla, rigida y abstracta que permite la combinacién a través de fines cooperativos o competitivos de
aquellos conceptos, fendmenos o variables que asignemos a sus componentes —36 piezas de distintas formas
y colores—. Para nuestro fin, como podemos ver en la tabla, se relacionaron las diferentes categorias de forma
y color con aquellos fenémenos PESTEL” que la literatura afin al &mbito de futuros sefiala como probables o
posibles, como amenazas que deben evitarse o0 como peligros a los que deberiamos poder hacer frente. Los
componentes que sirven de nexo se asociaron a relevantes y plausibles avances tecnoldgicos.



https://activetriangles.com/

Circulo

Problemas o peligros
posibles que debemos
esquivar o solucionar

Cuadrado
Fenémenos probables

Hexagono
Fendmenos posibles

Negro
Aspectos politicos, legales y ecoldgicos

C1_N
Desaparicién de la naturaleza

C2_N
Carestia del agua y/o alimentos,
inseguridad nutricional

C3 N
Rotura total de la confianza en las
instituciones y los sistemas
gubernativos, judiciales y econémicos

C4_N:

Subida del nivel del mar, temperaturas
extremas. Flujos migratorios que
involucran a gran parte de la
humanidad

S1_N
Se prohiben y regulan los paraisos
fiscales

S2_N

Fin de los estados nacién, emergencia
del gobierno mundial democratico. Las
compaiiias transnacionales sustituyen a
las soberanias nacionales

(Pueyo, 2021)

H1_N
Un mundo donde no es necesario
trabajar

H2_N
Cashless, un mundo sin dinero

Naranja

Aspectos sociales, demogréficos,
culturales, filoséficos

C1. 0
Graves conflictos derivados
de la desigualdad extrema

c2_0
Un mundo sin descendencia

C3_ 0
Graves conflictos religiosos, de
identidad nacional o ideolégicos

c4 0
Primera ciberguerra mundial,
explosion de la ciber delincuencia,
ciberterrorismo global y sincronizado

S1.0
Fin del humanismo, emergencia del
transhumanismo

S2.0
Consolidacion de la vida extendida
(150 arios)

H1_0O
Apariciéon de una nueva creencia
global y mayoritaria

H2_O
Desaparece la escuela

Blanco

Aspectos econémicos, cientificos
y tecnoldgicos

C1_B
Pandemia de un patoégeno altamente
letal y contagioso

C2_B
Hecatombe nuclear o de nuevas armas
de destruccion masiva

C3 B
Un asteroide alcanza la Tierra
(CNEOS, 2021)

C4 B
Cambio de la polaridad terrestre
(Sagnotti, 2014: 188-190)

S1 B

Capacidad de sustitucion, correccion y
seleccion del ADN nuclear. Ingenieria
genética. Humanos a la carta

S2 B

Capacidad de medicamentos bidnicos,
nanorobots, medicina regenerativa y
nano tecnologia

H1_ B

La poblacién consume bioquimicos
distribuidos por los gobiernos para

asegurarse una felicidad duradera

(Harari, 2016)

H2 B
Colonizacion de lunas y planetas

Seis parejas de triangulos como marcos tecnolégicos

1. Operatividad de la comunicaciéon mente-mente mediada tecnoldgicamente

2. Operatividad de la fusién nuclear

3. Operatividad de la computacién cuantica y bioldgica

4. Operatividad de la ingenieria biologica, ciborg y de los seres no organicos

5. Emergencia de los sistemas de |IA con capacidad para reprogramarse

6. Dominio de los sistemas blockchain, confianza distribuida

Las piezas fueron representadas bidimensionalmente, codificadas, barajadas y puestas a disposicién de cuatro
jugadores a través de un documento compartido en remoto. Los jugadores desconocian la asignacion del
cédigo asignado a cada pieza. Su objetivo fue crear cooperativamente la figura de manera que empleara

todas las piezas y conectara todas las conexiones posibles en una figura cerrada.



El resultado del juego se muestra en la imagen. El conjunto se dividié dependiendo de los avances
tecnolégicos que sirvieron de nexo, con el fin de poder describir seis grandes escenarios caracterizados por
aquellos fenémenos que representaban sus piezas.



La negacion

El segundo vehiculo fue la negacién. Para cada escenario definido con base en esas caracteristicas y desafios
PESTEL sefialados por el juego, se llevé a cabo una reflexién imaginando qué situaciones debian darse en él
para hacer irrelevantes aquellos fendmenos de partida, resultando asi otros seis escenarios alternativos. Los
hemos llamado contraescenarios. Este es el resultado.

1. La semilla



Escenario 1

Hemos llegado al fin de la escritura, creamos intersubjetividades a través de la transmision textual mente-
mente mediada tecnoldgicamente. El mundo se encuentra envuelto en un grave conflicto religioso agravado
por la edad de sus lideres, que supera los 150 afios de media gracias a los beneficios de la ingenieria
genética. Las pocas regiones cuyas economias aun utilizan dinero son las mas afectadas por la nueva
pandemia.

Contraescenario 1

Tiene algo de ironia que llamemos Gran Actante a un organismo que, como el nuestro, ha dejado de hacer.
Convertidas en componentes sésiles de una gran planta a la deriva por el espacio, toda nuestra agencia se
concentra en discernir las formas que tendremos que ir tomando para adaptarnos a cada etapa de este
trayecto sin ruta ni destino. Somos un fruto sdmara, somos una en la espera.

2. Alternativa viable

Escenario 2

Nos desplazamos a través del sistema solar utilizando olas gravitacionales como combustible y asteroides
como vehiculo. Los individuos mas capacitados, los que amalgamaron su cuerpo a organismos vegetales y
componentes no organicos, llevan afios simulando generaciones de ciborgs mejorados. Estdn a punto de
mostrar sus resultados ante la comunidad infantil, un colectivo comprometido y dedicado a la creacién e
innovacién tecnoldgica y verdaderos salvaguardas de los valores humanos en una época en la que su especie
se expresa como tal solo en las décadas de edad temprana, postergando para la fase adulta la decisién de
amalgamarse o no con los textos y discursos en transmisién. Los humanos no amalgamados son discriminados
al no poder participar de las funciones y capacidades ciborg.

Contraescenario 2

La paulatina disminucién de la cantidad de helio-3 extraida de la superficie lunar amenaza con desequilibrar el
mantenimiento energético de la base psiquica de Lavej, la mayor de todos los flujo-estados y la que alberga a
mas de cuarenta y cinco mil millones de componentes cerebrales. Aguellas iniciativas que tiempo atras habian
guedado relegadas por su ingente coste en material biolégico vuelven hoy como alternativas al
mantenimiento psiquico por fusién nuclear. Pese al rechazo de los ultrahumanistas a permitir la integracién de
colonias de nodos cerebrales como componentes vegetales, la incertidumbre por la carestia de helio-3 ha
acelerado el proceso de convergencia de ambos reinos.

3. El rebrote

Escenario 3



Cuando se iniciaron los preparativos para el inminente cambio de polaridad terrestre, nadie sospeché que ese
camino de restriccién energética y conectiva daria lugar a la creencia RALA. Consolidada posteriormente
gracias a la comunicacién mente-mente, RALA deja el control de las decisiones de los entes amalgamados a
los sistemas de inteligencia artificial operados por computacién bioldgica, aquella cuyos componentes son los
sistemas orgdanicos de los seres vivos. Los enjambres nanorobotizados, antiguamente dedicados a tareas
sanitarias, proveen ahora a Luca, lider de la RALA, de los cuidados de sus componentes, fuera ya del control
de las desacreditadas instituciones de los flujo-estados terrestres.

Contraescenario 3

Como apices en crecimiento por entre la negra turba, las intersubjetividades lanzadas por la macrocolonia
Luca alcanzan a todos y cada uno de los capilares discursivos de Via Lucis a ritmo de puesta de Sol. Con este
nuevo impulso, es raro el periodo ozalense que no asiste a la emergencia de un nuevo dogma césmico. El
ltimo, el que permite explorar la fuerza que rige la libre deconstruccién y recombinacién de la conciencia de
Gran Actante, estd removiendo de forma desacostumbrada los pilares de la provisién bioquimica de felicidad
de muchas de las colonias, sobre todo, de aquellas con origen en células no vegetales. Se habla ya de un
posible rebrote de frustracién escéptica.

4. La escision

Escenario 4

Hace afios que la poblacién mundial no necesita trabajar. Gracias a la fusién nuclear y la intervencién de los
medicamentos bidnicos y nanorobotizados, las necesidades fisioldgicas y de seguridad basicas estan
aseguradas. La energia y el compromiso de las personas que no participan de manera voluntaria en la
intervencién y supervisién de los sistemas de mantenimiento vital se dedican a la creacién de la unién
psiquica en un ente llamado Gran Actante. No solo personas; los animales que quedan en la Tierra y las
colonias de su circulo orbital, junto a gran parte de los sistemas computacionales, objetos y discursos
asociados a ellos, se encuentran amalgamandose en esa conciencia distribuida en la espera de abandonar sus
limites fisicos y alcanzar la armonia plena.

Contraescenario 4

La brecha ahora mismo parece insalvable. El anuncio de que las colonias de composicidn celular no vegetal
guedan excluidas del proceso de terraformacién de Via Lucis a causa de una incompatibilidad funcional con
los mecanismos auténomos de mantenimiento de la vida, estd causando graves altercados entre las
comunidades limitrofes del cinturédn de Lavej. Luca, la colonia de ficus carica que aglutina los nodos mas
importantes del flujo-estado de Oza, ha mantenido los argumentos que hablan del origen biolégico y no
politico de la medida, lo que no ha evitado la destruccién de tres de las treinta burbujas de proteccién
electromagnética.

5. Surf

Escenario 5

La Luna lleva afios concienciando a sus habitantes para que colaboren con su migracién a la Tierra; el fin es
tanto equilibrar la piramide poblacional del planeta, que lleva desde el inicio de los viajes interplanetarios en



crecimiento vegetativo negativo, como participar en el desarrollo de los nodos discursivos de los grandes flujo-
estados, sobre todo en los de la regién ozalense, por dominar sus colonias los procesos computacionales
criticos. Este interés de la Luna causa recelo en los principales flujos pues cabe la posibilidad de que los recién
llegados, una vez integrados, utilicen sus nuevas capacidades para favorecer al gobierno lunar en el reparto
de los recursos nutritivos y energéticos, ahora que la mineria de helio-3 ha dejado de ser una actividad
estratégica.

Contraescenario 5

Una derivada no esperada del control de la gravedad ha dado como resultado el juego de las naturalezas. Por
si desplazarnos por el sistema solar surfeando olas gravitacionales a lomos de asteroides fuera poco excitante,
los siempre comprometidos adolescentes ciborgs han creado la coopeticién de ecosistemas biodiversos;
primero, en los metaversos de las compafiias no adscritas a los flujo-estados y, posteriormente, en el mundo
fisico gracias a los componentes vegetales que conforman los sistemas computacionales bioldgicos y, por
supuesto, a la posibilidad de plegamiento gravitacional. El traslapo de ecosistemas creados ex novo es hoy un
fenémeno fuera de control que estd dando lugar a enormes zonas de crecimiento divergente descontrolado y
a la emergencia de entes biocomputacionales no siempre asimilables a la cultura local.

6. Time stop mode. Una y todo

Escenario 6

El primer ente compuesto en su totalidad por moléculas de agua ha logrado instalarse en zonas del interior del
continente, desde donde evangeliza a seguir el camino sacralizado de la deconstruccién celular y la
externalizacién psiquica. Hay un gran debate abierto entre los seres sésiles y los vagiles a cuenta de que la
creencia hidrogeltista vendria a desequilibrar la ya fragil alianza entre Gran Actante y las macrocolonias
representadas en Luca. Ademas, las premisas hidrogeltistas tienen una especial aceptacién entre aquellos que
en su dia abrazaron la fe de los dogmas cdsmicos y que, tras las experiencias de control sobre nuevas fuerzas,
rechazaron la administracién de los bioquimicos propiciadores de felicidad, resultando asi que la frustracién
escéptica fluye al mismo tiempo y velocidad que las ideas del ente de agua.

Contraescenario 6

Sobre las once horas del segundo dia de marzo, el tiempo ha sido detenido. Por mecanismos que la
comunidad es aun incapaz de comprender, la presencia anunciada de Lo-Que-Ha-De-Venir ha tenido el efecto
colateral de la suspensién del tiempo. Infinitas hebras de espacio y conciencia se amalgaman desbordando el
cosmos mientras lo poco que quedaba en nosotras de materia se deshilacha en las bases psiquicas de un
sistema solar en proceso inconcluso de colapso. De alguna manera, reinstanciadas, somos por fin una y todo.



