La experiencia al interactuar en la Red ha formulado diferentes aproximaciones
artisticas que tratan de advertirnos, dialogar y crear experiencias que permitan
expandir un sentido critico y reflexivo. Desde el arte y la investigacion se busca
maneras discursivas de establecerse como productor de conocimiento.

Desde la investigacidn artistica se ha abierto un panorama de inquietudes a partir de diferentes angulos para
debatir problemas actuales que me han permitido pensar en cédmo puedo intervenir y crear reflexiones,
pensamientos y conocimientos por medio del arte. Permitame el lector en pensar primero por unos segundos
iQué puede hacer el arte? Cuando grandes disciplinas como la medicina, la tecnologia, la economia y politica
toman tanta “jerarquia” e importancia a la participacién y el dialogo en toma de decisiones de forma global.
Pienso que es una disciplina igual de importante, es mas podria atreverme a decir que puede aportar mas
sentido critico y racional ante decisiones importantes. En este caso hablaremos como puede irrumpir y
dialogar en la relacién con la tecnologia que es objeto de estudio constante y donde el arte tiene mucho para
ensefarnos.

Daremos un pequefio recorrido por algunas propuestas artisticas, especialmente de net.art y a partir de
interpretaciones personales, que me han parecido pertinentes en el dialogo, por un lado con las afecciones de
las redes sociales entre las relaciones interpersonales. Y por otro lado como las plataformas o por decir los
magnates del Internet como Google, Facebook y Amazon han logrado influenciar en nuestra esfera cotidiana
con sus usos de aprovechamiento de nuestra conducta y respuesta ante la toma de decisiones. Por Ultimo
quisiera compartir algunas intervenciones que exploran nuevos cédigos para imaginar y crear una posible
ficcién para navegar la Red de una forma mas consiente.

Algunas preguntas rondan mi cabeza como: ;Por qué muchos escritores, expertos y pensadores nos advierten
acerca de algunos peligros que pueden tener el uso constante del Internet? Recordemos a Jaron Lanier con
sus razones para borrar de inmediato nuestras redes sociales o como Nicholas Carr nos advierte que esta
haciendo Internet con nuestras mentes. ;Qué puedo hacer para crear una resistencia sin abandonar del todo
la pantalla? Claro estd que no es pensar en eliminar el Internet o las redes sociales sino de pensar un contra
algoritmo. Pienso el prefijo contra no como opuesto o ir en contra de, sino de pensar un refuerzo, de
proteccién, de duplicar pero con otra funcionalidad, de dar otra categoria, dar un contragolpe tal vez, un grado
de diferencia a su estructura para dialogar en varias partes.

Asi con las siguientes propuestas de Ben Grosser y Zach Blass me permiten pensar en intervenciones
artisticas contra la publicacién masiva mediatica y en los algoritmos que rigen el comportamiento detras de
cada programa. Es decir, cémo estas influyen en nuestra forma de pensar, de vernos y de condicionar
nuestros deseos a partir de las diferentes estrategias codificadas de aprovechamiento de las pdaginas que
navegamos constantemente en la Red. Veamos mas de cerca como podemos pensar en propuestas que
subvierten y modifican desde la interfaz y la funcionalidad de un programa para recrear un nuevo sentido
critico y de posibilidad de reinterpretar. Abramos la mente para pensar en posibles ficciones y en cdmo ejercer
una resistencia, adn no es tarde para darnos cuenta y cambiar algunos habitos en nuestro dia a dia.

Podemos pensar en propuestas que


https://telos.fundaciontelefonica.com/jaron-lanier-ser-critico-es-el-ultimo-acto-de-optimismo/

subvierten y modifican desde la
interfaz y la funcionalidad de un
programa para recrear un nUevo
sentido critico y de posibilidad de
reinterpretar

Ben Grosser es un artista que ha trabajado con disefio de software y experiencias tanto visuales como
interactivas. Logra poner en expectativa la interfaz y formas en que percibe el software, ademas ha
cuestionado las consecuencias y efectos tanto politica, econémica como socialmente. En sus ultimos
proyectos como Go Rando (2017), Textbook (2016), Facebook domesticador (2012), entre otros, explora el
comportamiento interactivo entre el usuario-pantalla. Lleva a preguntarnos quienes somos, c6mo nos
identificamos y a partir de los enfoques e ideologias detrds de cada programa comienza a interferir
colectivamente en la esfera virtual-global.

Pensemos como en Go Rando se establece un contra-cédigo, cada like o emocién que demos a determinadas
publicaciones, ya que cuenta con un gran nimero de emociones como Si Nos enojara 0 NoS enamorara un
post, el algoritmo crea una distraccién he implementa de forma aleatoria la emocién. Algo tan sencillo podria
volver loco o por lo menos no permitird establecer de forma concisa los datos que proporciona la inteligencia
artificial que hay detras de la plataforma que cominmente usamos como Facebook. Recordemos que esta
aplicacién, imperio, programa, red social, la Red de la desinformacién como queramos llamarla aprovecha
cada emocién que demos para sacar publicidad, mensajes y asi manipular nuestra mente para que
consumamos mas y permanezcamos online.

Por otra parte, el artista audiovisual Zach Blass cuestiona los sistemas de seguridad y cémo el uso de la
inteligencia artificial proponen un sistema de vigilancia opresiva. Las camaras, webcams, pantallas, detectores
y todo esta maquinaria se ha sido implementado como formas de proteccidn, de seguridad y de pensar un
mundo mejor, pero el deseo de este gran mar informatico, de constante observacion, recopilaciéon y manejo
de datos ha llevado a formular que estas tecnologias no significa solo una estructura técnica sino que forma
nuevas culturas, nuevas condiciones sociales que pueden proyectarse totalizadoras, represivas y meta
informaticas. El desaparecer fronteras, limites, algoritmos, censuras y blogueos del Internet asegura fidelidad,
transparencia y una ayuda tecnoldgica para redisefiar el mundo contemporaneo.

Ademas protesta contra el reconocimiento facial biométrico y las desigualdades que generan estas
tecnologias, a partir de mascaras amorfas y una especie de jaula biométrica por ejemplo, donde se usan los
datos faciales para identificar si alguna persona es travesti, gay, determinan su orientacién sexual o si detecta
la piel oscura. Estos diagramas funcionan como una prisién que resulta ser dispositivos que deshumanizan y
afecta el cdmo debemos vernos porque tenemos maquinas que no hacen bien su trabajo y se rigen por
prejuicios racistas y poco humanos para la sociedad tan desarrollada en la que estamos.

Asi creo que terminamos afectados por toda esta carga informética, el ordenador y la pantalla se identifica
como la distribucién y exhibiciéon de informacién pero olvidamos su sentido de produccién. La narracion
bifurcada y fragmentada que se va generando en cada salto de hipervinculos, clics, ventanas, sonidos,
imagenes y videos no completan una linealidad,. La experiencia multimedia abarca mayor concentracién y un
manejo controlado de cada interfaz e interaccién navegada. Una realidad inmersiva que nos condena de una
racionalidad afectiva.



Desde el arte se crean metaforas y
nuevos pensamientos para
establecerse como sujetos politicos
frente a problemas actuales

Con estos dos artistas hemos observado cdmo desde el arte se crean metaforas y nuevos pensamientos para
establecerse como sujetos politicos frente a problemas actuales. La creatividad no lleva un desligue del
mundo sino que a partir de alli, de las inquietudes de cada mente, hay grandes posibilidades para debatir y
crear en unidad. No somos disciplinas independientes sino somos disciplinas que se enriquecen la una y la
otra. En mi relacién al arte y la tecnologia he logrado aprender desde sociélogos, médicos, programadores,
artistas, politicos, pensadores... demasiadas cosas que han ayudado abrir mi experiencia en el mundo y para
crear proyectos investigativos.

Ahora bien para mi proceso como artista ha sido fundamental pensar en que el material que realice sirva
como objeto de estudio y tenga algo mas que decir dentro de cada persona. En algunos de mis proyectos
anteriores como en Be (Botero 2019), el centro de la propuesta era la formacién identitaria producidas por las
herramientas de edicién y filtros disponibles en aplicaciones e Internet. Asi, manipulando mi imagen a través
de ciberestereotipos e identificaciones medidticas virtuales iba recredndome, digitalizando mi cuerpo y rostro
para proyectarme como un nuevo sujeto efimero y cambiante. Al observar aquella multiplicidad de
identificaciones resultaba pertinente dialogar sobre el por qué y el cdmo se estan formando estas expresiones
en la Red, principalmente en las interacciones del usuario y las redes sociales/Internet.

Por ultimo en mis proyectos mas recientes llamado Rd=Alg(Sftwr) que aun se encuentra en desarrollo pero se
puede ver de forma demostrativa (Botero 2020) cuestiono diferentes problematicas que se dan en la
interaccién con la Red y en las redes sociales.

Me pregunto cdmo los sistemas de predicciones de Google nos han conformado a un sistema de buUsqueda
banal, para su resistencia propongo otros sistemas de blUsquedas que nos proporcionen nuevos sentidos para
pensar y conocer mas alld de lo que propone su inteligencia artificial. También me interesa lo poco productivo
gue se ha vuelto el debatir en la Red con un sin nimero de escritos especialmente vistos como opiniones y
comentarios poco criticos y que no favorecen un dialogo enriquecedor, para ello creo un “periédico” donde
podemos buscar cualquier tema de interés y a partir de tweets actuales se expondrd la “noticia” jEsto es lo
gue identificamos como informacién, no? Ademas la produccién masiva de lo que he denominado el
HomoSPAM me permite crear una especie de metéafora a partir del reCaptchat para identificar en vez de no ser
un robot a no ser un HomoSPAM a partir de imagenes que he identificado como basura y no solo desde las
imagenes sino también la esfera agobiante de permanecer online nos crea como sujetos para ser alguien en la
Red, parodiando y realizando un sistema de alarmas desesperante. En How to be popular ensefio diferentes
reglas necesarias para ser alguien y participar activamente en la Red.



